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EBU’s Open Source hype curve
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EBU T&IJeremykemp at English Wikipedia

https://en.wikipedia.org/wiki/User:Jeremykemp
https://en.wikipedia.org/wiki/


• Verliefd op radio en (open) DAB

• Sterke software focus

• Graag een beetje controversieel

➔ EBU Open Source Software 2007

1. Trigger

Mathias Coinchon, radio geek



Veel audio, maar ook video…



Evenementen

• Libre Software Meetings

• EBU DevCon

• EBU RadioHack

• FOSDEM

• Open Source Meet-up @ IBC

2. Piek

EBU T&I



Innersourcing (EBU DevCon 2015)



Platforms

• ebu.io

• git.ebu.io

• github.com/ebu

Many projects

• VisualRadio content manager

• Cross Platform Authentification

• PEACH Recommender

• RadioDNS Manager

• …

2. Piek

De droom:

• Leden co-ontwikkelen software

• Vermenigvuldigingseffect

• Agile standaardisatie

https://github.com/ebu
https://github.com/ebu


Voorbeeld: PEACH

• Van Open Source naar InnerSource

• Klein deel nog Open Source

• Van PSM hosting naar AWS

• Co-development varieert

• Centrale leiding blijft nodig

OSS onderhoud niet vanzelfsprekend

• Projecten soms te persoonsgebonden

• Focus organisatie verschuift

• Gebruikersgroep (te) niche

3. Dal

De werkelijkheid:

• Ontwikkelaars zijn gewild

• Prioriteitsconflict met eigen org.

• Cultuurverschillen

(noot: vóór COVID-19)



Tool voor standaardisatie

• Validatie tijdens ontwikkeling

• Promotie kanaal

• Educatie hulp (intern & extern)

• Basis voor productontwikkeling

De industrie wordt software-based

• Veelal gebouwd op Open Source

• Ook in productie

4. Verlichting

Live IP Software Toolkit (LIST)

• Meet network gebruik

• Zie invloed nieuwe apparatuur

• github.com/ebu/pi-list

https://github.com/ebu/pi-list
https://github.com/ebu/pi-list
https://github.com/ebu/pi-list
https://github.com/ebu/pi-list


Wanneer moet je stoppen?

• De ontwikkeling was niet gratis

• Voornamelijk betaald door de EBU

• Wat is het einddoel?

• Dev. tool

• Eindproduct

• Moneymaker

• Relatie met de markt?

• Bootstrapping

• Concurrentie

• Wie verzorgt het onderhoud? <- “software rot” *
*Credits Wim Vermost



Succesvolle projecten gebruiken FLOSS

• OGraf (spec before code)

• MXL (code first)

Software IS de standaard

• Snelheid en iteratie zijn belangrijkst

• 1 implementatie > 10 interpretaties

• Cultuur-match IT ontwikkelaars

• Toegankelijker voor kleinere spelers

• Samenwerken i.p.v. lock-in

OSS is belangrijk voor souvereiniteit

5. Plateau

• Dynamic Media Facility (DMF)

• Ondergebracht bij Linux Foundation

• Cultuurverschil !

• Zeer snelle resultaten (maanden)

“Building interoperability together”



Voorbeelden van omroepen

s



• Graphics play-out

• Start in 2006

• Olle Soprani (SVT)

• Frustratie rond verkiezingen

• Open source sinds 2010

• Gebruikt voor veel programma’s

• Inclusief ESC 2016, 2025

• Jonas Hummelstrand (Superfly)

• Geek+ <- 2D & 3D designer

• Sofie TV Automation (voor NRK)

casparcg.com

CasparCG

CasparCG Forum, Google

https://casparcg.com/


• Player-ecosysteem Zwitserse PO

• Antwoord op diversiteit interne eisen

• Android, Apple, Web

• On-demand & live content

• DRM en DRM-vrij

• Playlist management

• Monitoring & Analytics

• SwiftUI interface

“The media player that adapts to you”

www.pillarbox.ch

Pillarbox

https://www.pillarbox.ch/


• DCTL (Resolve) code

• Voor EBU R 103 test chart

• HLG calculator & code

• Voor EBU R 167 Monitor Modes

• Laagdrempelige educatie

• Toegankelijker dan ITU specs…

• Thomas Berglund (NRK)

• Geen programmeur, wel AI hulp

Video ‘tools’

https://tech.ebu.ch/publications/testmaterial/r103_1080p25_qt_v210
https://tech.ebu.ch/publications/testmaterial/r103_1080p25_qt_v210
https://tech.ebu.ch/publications/testmaterial/r103_1080p25_qt_v210
https://tech.ebu.ch/publications/testmaterial/r103_1080p25_qt_v210
https://github.com/ebu/r167
https://github.com/ebu/r167


Een lange lijst ontwikkelingen…

BMX

• Zeer uitgebreide library

• Lezen & schrijven van MXF files

• Vorige week gearchiveerd & geforkt!

• Onderhoud onzeker

• Noot: MXF is nog zeer relevant

TAMS

• Time Addressable Media Store

• Media objecten i.p.v. files

• Belangrijk concept cloud workflows

BBC R&D 1/2

https://tech.ebu.ch/publications/presentations/2025/20250930_mxf_plugfest/bmx-and-its-future
https://timeaddressablemediastore.org/


ADM

• De BBC heeft veel gedaan aan NGA

• Nu ook wel PSE genoemd

• Audio Definition Model (metadata)

• Voor optimale audio rendering

• Overgang van kanaal -> objecten

• EAR / ITU ADM Renderer

• EAR Production Suite

• Basis voor alle audio (ook Dolby Atmos)

BBC R&D 2/2

EBU Tech 3388

https://tech.ebu.ch/publications/presentations/2025/20250930_mxf_plugfest/audio-definition-model-adm
https://tech.ebu.ch/publications/presentations/2025/20250930_mxf_plugfest/audio-definition-model-adm
https://github.com/ebu/ebu_adm_renderer
https://github.com/ebu/ebu_adm_renderer
https://github.com/ebu/ear-production-suite
https://github.com/ebu/ear-production-suite


• Swedish Radio (SR) <- niet visueel

• Mixing, conversie, DSP

• Transport

• Audio kwaliteit analyse (bit-level)

• Recording

Waarom Gstreamer & in-huis dev.?

• Onzekere toekomst!

• Bewezen stabiel

• Adaptief

• Niet afhankelijk van 1 bedrijf

• Schaalbaar (bijv. cloud)

GST-Remote

Zakarias Faust (SR)



Cloud

• + Schaalbaarheid, flexibiliteit, resilience

• ? Vendor lock-in, soevereiniteit, kosten

Strategie

• Prefereer Open Source oplossingen

• Cloud Native Computing Foundation lijst

• Focus op integratie, NIET ontwikkeling!

• Abstractielaag voor portabiliteit

• Partnering met Cloud Providers

• Verandering in organisatie (IT afdeling)

• European Cloud for Media visie (delen!)

FranceTV



En de industrie?

s



Op zijn minst

• Volg de regels: license

• Geef credits

Ideaal

• Geef ook terug

• Contribueer code

• Sponsor features

Hand in eigen boezem

• ADM in MediaInfo is een uitzondering

Fairplay

LinkedIN artickel en medianifo 

shot



NDI

- Populair voor ‘lower end’ installaties

- NDI SDK van Vizrt (NewTek)

- SDK voorwaarden zijn gewijzigd

VideoLAN

- Maakt VLC Player

- “Speelt bijna alles”

- Ook erg populair

code.videolan.org/jbk/libndi/

libndi

LinkedIN artickel

Jean-Baptiste Kempf (VideoLAN)

https://code.videolan.org/jbk/libndi/


• Niet de software, en niet 

• Gebruikt Open Source in + marketing

• Bekende naam in de OS community

• Lang track-record in software

OBS



Open Media Transport

- Doel: meerdere HD feeds over 1Gbps

- Video, audio, alpha

- Free Efficient Video Codec

- 8 & 10 bit

- < 1 frame latency

- In vMix, OBS, etc.

- MIT license

github.com/openmediatransport

OMT

Martin Sinclair (vMix)

https://github.com/openmediatransport


Open Source Meetup 2025

tech.ebu.ch/publications

https://tech.ebu.ch/publications


EBU Awesome Broadcasting list  ±200x

•Clocks & Studio Screens
•Codecs
•Companion Screens
•Connected TVs
•Control Systems
•Distributed Media Processing
•Documentation
•DVB & WiFi
•Animation, Graphics & Video Playout
•Hybrid Radio
•LiveIP
•Media Player

•Metadata
•Monitoring & Quality Control
•Multimedia content processing
•Network & Storage Testing
•NMOS
•Podcasting
•Radio Production
•Software-defined radio
•Subtitling
•Communication
•Video Production
•Streaming

https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#clocks--studio-screens
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#clocks--studio-screens
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#codecs
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#codecs
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#companion-screens
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#companion-screens
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#connected-tvs
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#connected-tvs
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#control-systems
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#control-systems
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#distributed-media-processing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#distributed-media-processing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#documentation
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#documentation
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#dvb--wifi
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#dvb--wifi
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#animation-graphics--video-playout
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#animation-graphics--video-playout
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#hybrid-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#hybrid-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#liveip
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#liveip
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#media-players
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#media-players
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#metadata
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#metadata
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#monitoring--quality-control
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#monitoring--quality-control
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#multimedia-content-processing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#multimedia-content-processing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#network--storage-testing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#network--storage-testing
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#nmos
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#nmos
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#podcasting
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#podcasting
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#radio-production
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#radio-production
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#software-defined-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#software-defined-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#software-defined-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#software-defined-radio
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#subtitling
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#subtitling
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#communication
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#communication
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#video-production
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#video-production
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#streaming
https://github.com/ebu/awesome-broadcasting/?tab=readme-ov-file#streaming


Conclusies

s



Conclusies

• Open Source is in toenemende (en grote) mate de basis van onze media infrastructuur.

• Open Source is geen wondermiddel

• Onderhoud blijft nodig <- “software rot”, en is niet altijd ingecalculeerd

• Omroepen hebben meer ontwikkelaars in dienst (‘digital department’)

• Maar ze doen veel dubbel

• In een ideale wereld maakt niet iedereen omroep zijn eigen ‘player eco-system’

• Fabrikanten doen ook veel dubbel

• In een ideale wereld praten alle SRT implementaties met elkaar.

• Open Source helpt standaardisatie

• En bringt een andere cultuur met zich mee

• De druk van het veranderde politieke landschap (oost & west) bevordert samenwerking

• Open Source helpt met Digitale Soevereiniteit (transparantie, portabiliteit)

• Er is veel interesse in een European Media Cloud vol Open Source componenten



ChatGPT



tech.ebu.ch/events

tech.ebu.ch/groups

tech.ebu.ch/publications

dejong@ebu.ch

Meer..

<- De EBU tech-i app heeft ook al het 
nieuws, alle evenementen, en alle 
presentaties en videos (maar niet de andere 
pdf publicaties, bijv. R 167).

Een deel van de content is publiek 
toegankelijk; een deel alleen voor EBU leden 
of voor participanten in activiteiten.

https://tech.ebu.ch/events
https://tech.ebu.ch/groups
https://tech.ebu.ch/publications
mailto:dejong@ebu.ch
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