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Live Events 
Workflow

1. Aanmaken

2. Promoten

3. Live gaan

4. Live

5. Post-Live
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Dutch Guild 
Live Events!
1. Aanmaken

2. Promoten

3. Live gaan

4. Live

5. Post-live
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Demo
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Aanmaken

● Infrastructuur

● Tijdstip

● Simulcasting 

● Bescherming  

● Advertenties 
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Promoten
● Beschrijving, plaatjes, trailers

● Groeperen 

● Betaal model (SVOD, PPV, Ads)

● Publiceren in de apps

● Marketing 
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Live gaan 

● Infrastructuur provisionen 

● Verbinden met ingest point

● Preview 

● Notificaties voor publiek

● Schalen (streaming, payments)
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Live 
● Pre-live naar Live

● Live clipping key moments

● Monitoring (input, output, QoE)

● Error Slate

● Back-up stream
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Post-Live 
● VOD aanmaken 

● Opsplitsen 

● Hoofdstukken

● Statistieken  
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Dank! 
Vragen?
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Live Events Workflow 

Fouten &
Kosten

Snelheid &
Betrouwbaarheid


